
1K RX 1K30 DYHF
H[WHQVLRQ GX MHXVo64 Ç5e4 de4 noble4 d6 XVIIÅme 4iÅcle e5 de7e;

rÆ4o6dre le me6r5re de la fa7ori5e de Lo6i4 XIV en
e9aminan5 4e4 effe54 per4onnel4Ċ To65 a6 long de 7o5re
enq6Ç5eĉ 7o64 7o64 rendre; comp5e q6ĕelle a7ai5
bea6co6p dĕennemi4 ¸ la Co6rĊĊĊ 

Dans ce jeu de dupesĉ votre mission sera de dÆcouvrir
lēidentitÆ du coupableĊĊĊ 

Le scÆnario

20 ¡ 200 MRXHXUV
VLPXOWDQªPHQW,
SDU ªTXLSH GH 5 RX 6

2º YRXV YRXOH] !

-HX LPPHUVLI HQWUH
HVFDSH JDPH HW
HQTX«WH SROLFL©UH

$YHF FRPªGLHQV

Organisation de la session

ĒMeurtre ¸ la courĒ

Un e4pace o67er5 a7ec 5able4 ě6ne par Æq6ipeĜ
No5re 5emp4 dēin45alla5ion e5 de dÆ4in45alla5ion
ědÆcor4ĉ 4onori4a5ion e5 je69ĊĊĊĜ č ?h ¸ ?hA> a7an5 e5
aprÅ4 le je6
PrÆ7oir 6ne piÅce po6r le4 comÆdien4


